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Sprzet i architektura: parametry, procesor, pamie¢, jednostki
(sciagga)

Droga danych

Komputer: wykonanie programu i trwaty zapis

CPU: procesor

pobierz, rozpoznaj, wykonaj

WEJSCIE WYJSCIE

. ] —> .
klawiatura, mysz rozkazy i dane monitor, drukarka

RAM: dane robocze

kod i stan programéw
I odczyt i zapis

SSD lub HDD
trwate pliki

RAM zwykle traci zawartosc¢ po odtgczeniu zasilania. Dysk zachowuje zapisane pliki.

Jednostki i rachunki
Wielkos¢ Przeliczenie
18B 8 b

1 MB 1 060 000 B

1 MiB 1 048 576 B

1 GiB 1024 MiB

24 MiB 25 165 824 B = 201 326 592
b

500 GB okoto 465,66 GiB

Dobor sprzetu

+ CPU: rozkazy, rdzenie, taktowanie i generacja. GHz nie oznacza liczby instrukcji.
* RAM: dane uruchomionych programéw, zwykle traci zawarto$¢ po odtgczeniu zasilania.
+ SSD i HDD: pojemnos$é¢, interfejs i szybkos¢ trwatego zapisu.

* Monitor: rozdzielczo$é to piksele, odswiezanie to Hz.

+ Sprawdz wszystkie wymagania, takze ztacza i zgodno$¢ pamieci.

Putapka: 32 GB RAM nie zastgpi wymaganego SSD. Wieksza liczba jednego parametru nie naprawia braku innego.
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