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Modele barw ($cigga)

Modele barw: rodzne sktadowe i rozne zastosowania

RGB: swiatto HSL: wybor barwy CMYK: farby
- - " oreen an . .
S: nasycenie
R G B C M Y K
L: jasnosé
0,0,0 = czern Podtoze i profil
. HSL 0,100%,50%: - . .
255,255,255 = biel oo wptywaja na wynik.
Modele
Model | Sktadowe Zastosowanie
RGB czerwony, zielony, niebieski |ekran, model addytywny
RGBA | RGB i alfa kolor z okres$lonym kryciem
CMYK | cyjan, magenta, zotty, czarny |druk, model subtraktywny
HSL odcien, nasycenie, jasnos$é doboér koloru w CSS
HSV odcien, nasycenie, wartosé wybieraki w edytorach

RGB dodaje $wiatto. Zera dajg czern, maksymalne trzy sktadowe biel. W CMYK farby wptywajg na Swiatto odbijane
od podtoza. Wynik druku zalezy takze od papieru i profilu, wiec podobny kolor ekranu nie gwarantuje
identycznego wydruku.

RGB i hex
Zapis RGB
dziesietnie

#000000 |0, O, O

#FFFFFF | 255, 255, 255

#FFOOOO | 255, 0, O

#0OFFEO | 0, 255, O

#336699 | 51, 102, 153

#369 51, 102, 153

#11FEQ7 | 17, 254, 7

Kazda para to pierwszy znak razy 16 plus drugi znak. Litery A do F oznaczajg 10 do 15. D9 daje 13 razy 16 plus

9, czyli 217. Przy zamianie 217 na hex dziel przez 16: iloraz 13 to D, reszta 9 to 9. Skrdt trzyznakowy powiela
kazdy znak, nie dopisuje zera przed nim.

Alfa i odcien

Alfa 0 oznacza petng przezroczystosc¢, 1 petne krycie. W zapisie hex para alfa znajduje sie na koncu: 00 oznacza
brak krycia, FF petne, a 80 okoto potowy. Ostateczny wyglad pdiprzezroczystej barwy zalezy od tta.

HSL: odcien O stopni czerwony, 120 zielony, 240 niebieski; 360 wraca do czerwieni. Nasycenie O procent daje
szaros$c¢. Jasnosé 0 procent daje czern, 100 procent biel. Dla HSV wartos¢ 100 procent nie musi oznaczaé¢ bieli.

Putapki

« Trzy jednakowe kanaty RGB dajg szaros$¢; rownosé tylko dwéch nie wystarcza.

* Nazwa CSS green oznacza 0,128,0; petna zielen to lime.

- opacity wptywa na caty element z potomkami, alfa koloru dotyczy konkretnej barwy.
» HSL i HSV nie majg identycznej trzeciej sktadowej.

Egzamin praktyczny: wpisuj doktadng warto$¢ z polecenia, kontroluj model i kanaty; podobna proébka wybrana na
oko nie zastepuje wymaganego kodu.
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