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Znaczniki sekcji HTML5 (Sciagga)
Uktad sekcji z rysunku w arkuszu

Uktad sekcji strony jak w arkuszu CKE header - nav - aside - main - footer

header kolejnos¢ w kodzie = od godry

baner: logo, nazwa sklepu, hl
g P <header>..</header>

<nav>..</nav>

nav . .
<aside>..</aside>

menu: lista odnosnikow

<main>
. . <section>..</section>
aside main . A
. . , < > >
panel boczny: promocje tresc gtowna section>.</section
</main>
section albo article <footer>..</footer>

np. Monitory: h2, akapit, tabela cen

,0bok siebie" robi CSS,
section albo article HTML mowi tylko, CO jest czym
np. Akcesoria

footer
stopka: dane kontaktowe, autor

Siedem znacznikoéw sekcji

Znacznik | Znaczy Zawartosc¢ Ile razy

<header> |nagtdéwek strony albo baner, tytut witryny, logo wiele, takze w <article>
bloku

<nav> nawigacja menu, zestaw odno$nikoéw wiele, zwykle 1 albo 2

<main> tres¢ gtéwna podstrony to, po co uzytkownik wszedt doktadnie 1, poza sekcjami

<section> | tematyczna czes¢ tresci blok z wktasnym nagtdowkiem wiele

<article> | samodzielna catoscé opis produktu, wpis, komentarz |wiele

<aside> tresé¢ poboczna panel boczny, reklama wiele, przy 3 kolumnach 2

<footer> |stopka kontakt, adres, prawa autorskie |wiele, takze w <article>

<div> pojemnik bez znaczenia grupowanie do stylu i uktadu wiele, gdy nazwa nie pasuje

Kod strony sklepu

<body>
<header><h1>Sklep komputerowy</h1l></header>
<nav>
<a href="produkty.html">Produkty</a>
<a href="kontakt.html">Kontakt</a>

</nav>
<aside><p>Wysytka w 24 godziny.</p></aside>
<main>
<section id="promocje">
<h2>Promocje</h2>
<article><h3>Monitor 24</h3></article>
</section>
</main>
<footer><address>ul. Kolejowa 5</address></footer>
</body>

Jak czytaé¢ rysunek z arkusza

1. Nazwij prostokaty: baner to <header>, pasek odnos$nikéw <nav>, panel przy krawedzi <aside>, blok tresci
<main>, pasek na dole <footer>.

2. Ustal kolejnos$¢ od gory do dotu, wierszami. To kolejnos$¢ znacznikoéow w pliku.

3. Zaznacz bloki stojgce obok siebie. W kodzie idg jeden po drugim, rozstawia je CSS.

4, Spisz zawarto$¢ kazdego bloku (nagtdwek, liczba artykutdw, lista, obraz) i dopiero pisz kod.

Putapki

+ <div> i <section> wygladajg identycznie bez CSS. Wyglad nie dowodzi poprawnos$ci kodu.
+ Polecenie ,za pomocg znacznikéw sekcji" znaczy <nav>, <aside>, <main>, nie <div>.

+ <i>, <b>, <u>, <em>, <mark> formatujg tekst, nie budujg struktury strony.

+ <header>, <article>, <section>, <footer> to HTML5, nie XHTML 1.1 ani HTML 4.01.

+ <main> tylko jeden i nigdy wewngtrz <article>, <aside>, <header>, <footer>, <nav>.

* Kolejnos$¢ w kodzie to kolejnos¢ czytania. ,0Obok siebie" nie zapisuje sie w HTML.

Egzamin praktyczny: rysunek uktadu jest poleceniem. Bloki w kolejnosci z rysunku, kazda sekcja z nagtdowkiem,
<footer> na koncu <body>.
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