OOMTIH zawodnik-inf.pl - $cigga INF.03 - JavaScript

JavaScript: instrukcje warunkowe i petle ($cigga)

Warunek
Instrukcja Zapis Kiedy
warunek if (x >0) {} blok wykonany przy prawdziwym warunku
kolejne pytanie else if (x > 5) { } sprawdzane po nieudanym poprzednim, od géry
druga droga else { } zaden wczesniejszy warunek nie byt prawdziwy
przedziat if (x > 100 8& x < oba pordwnania prawdziwe naraz
200)
Operatory logiczne: && wymaga obu czeséci, || wystarczy jedna, ! odwraca wynik. Przedziat domkniety z dwdch
stron zawsze potrzebuje 8&, a ,przynajmniej jeden z przypadkéw" to || miedzy grupami.

Wybdr: switch

switch (sposob) {
case "kurier":

cena = 15;
break;
default:
cena = 0;
}
Poréwnanie dziata jak ==. Brak break daje przelot: wykonujg sie takze kolejne przypadki, bez sprawdzania ich
wartosci.
Petle
Petla Warunek Minimum wykonan
for (let 1 = 0; i < 5; i+ przed obrotem |0
+)
while (i <5) { } przed obrotem | 0
do { } while (i < 5); po obrocie 1
for (const w of tab) przed obrotem 0
for (const k in tab) przed obrotem 0

for...of daje wartosci tablicy, for...in jej indeksy oraz klucze obiektu. break wychodzi z catej petli,
continue przerywa tylko biezacy obrét.

Rachunek obrotow

let i = 0;

while (i < 10) {
i+=3;

}

Licznik przyjmuje 0, 3, 6, 9 i zatrzymuje sie na 12: cztery obroty. Petla for z warunkiem i < n i krokiem i++
robi n obrotéw, a licznik idzie od ® do n - 1; z warunkiem i < n obrotéw jest o jeden wiecej.

Lista z petli

const produkty = ["Klawiatura", "Mysz"];
let lista = "";
for (const nazwa of produkty) {
lista += "<1i>" + nazwa + "</1i>";
¥
document.getElementById("Llista").innerHTML = lista;

Wynik: <li>Klawiatura</1i><li>Mysz</1i> w $rodku pustego <ul id="lista">.

Putapki

+ = przypisuje, = pordwnuje wartos$ci, == wartos$¢ i typ; if (x = 5) jest zawsze prawdziwe.
* Przypisanie nowej wartosci do statej const zatrzymuje skrypt btedem.

« Warunek ze znakiem < daje o jeden obroét mniej niz < przy tej samej granicy.
« Zapomniany break w switch wykonuje kolejne case, a nie skacze do default.

+ switch pordwnuje jak ==, wiec case "5" nie ztapie liczby 5.

+ continue nie zmniejsza liczby obrotdéw, pomija tylko reszte biezgcego.

« for...in oddaje indeks, nie wartos$¢: wypisze 0, 1, 2 zamiast nazw.

* Liczba parzysta to x % 2 = 0, czyli reszta z dzielenia, nie iloraz.

* Petla bez zmiany licznika blokuje karte przegladarki.

* innerHTML wstawia napis jako kod HTML, do samego tekstu stuzy textContent.

+ elseif z PHP nie istnieje w JavaScripcie, sg dwa osobne stowa else if.

Egzamin praktyczny: ,skrypt wypetnia liste danymi z tablicy" to petla sklejajgca <li> w jeden napis i jedno
przypisanie do innerHTML, a ,sprawdza, czy wpisano liczbe z zakresu" to if z warunkiem ztozonym na 8&.
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