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Scigga INF.03

JavaScript

JavaScript: zmienne, typy i operatory (Scigga)

Deklaracja zmiennej
Stowo | Zasieg Ponowne przypisanie
var cata funkcja, klamra nie jest granicg |wolno, takze ponowna deklaracja

let blok, czyli klamry z deklaracja wolno

const | blok, jak let zabronione, warto$¢ nadana przy deklaracji
Nazwa: litera, podkres$lenie albo dolar na poczatku, dalej tez cyfry. Bez spacji, bez znaku #, bez polskich
liter. cena i Cena to rozne zmienne.

Typy i typeof
Typ Przyktad wartosci | Zwraca typeof

liczba, catkowita i 19.99 number
utamkowa

napis "Mysz" string
logiczny true boolean
zmienna bez wartosci undefined undefined
celowy brak wartosci null object
tablica i obiekt [45, 120] object

Typ powstaje przez przypisanie wartosci, nie przez deklaracje.

Konwersje i NaN

Zapis Wynik
"5" + 3 55
Y = 2
Number("12") 12
Number("12abc") NaN
parseInt("12abc") 12
parseInt("3.9") 3
parseInt(3 / 2) 1
parseFloat("3.9 3.9
kg")
isNaN("abc") true
isNaN("12") false
Operatory
Operator | Znaczy Przyktad Wynik
/ dzielenie, zawsze doktadne 10 / 4 2.5
% reszta z dzielenia 7%3 1
*% potegowanie 2 %% 3 8
= réwne po konwersji 1 = "1" true
= réwne co do wartosci i typu 1= "1" false
> wieksze, napisy znak po znaku | "def" > "abc" | true
1 negacja Itrue false
suma += 5 to skrot od suma = suma + 5, tak samo -=, %=, /=, %=. Przedziat zapisuje sie przez 8&:
100. Wybdér jednej z dwéch wartosci: x > 0 ? "tak" "nie".
let a = 5;
const b = a++;

const ¢ = +a;
console.log(a, b, c);

typeof NaN daje number.

Wynik: 7 5 7. Znak po nazwie oddaje starg warto$¢, znak przed nazwa nowg.

Putapki

+  typeof null zwraca object, a typeof tablicy rdwniez.

« "B5" + 3 skleja, bo plus przy napisie zawsze sklei;

* Number("12abc") daje NaN, parseInt("12abc") daje 12.

* NaN nie jest rdéwne niczemu, takze sobie: sprawdza je isNaN.
= przypisuje, = pordéwnuje wartosci,

+ Fatszem jest false, 0, pusty napis, null, undefined i NaN; napis "0" jest prawds.

"5" - 3 odejmuje.

== wartoéé i typ; if (x = 5) jest zawsze prawdziwe.
+ const blokuje przypisanie do nazwy, nie zmiane zawartosci tablicy.
* % to reszta, nie iloraz: parzystos$¢ to liczba % 2 = 0.

a>0 &8 a <

Egzamin praktyczny: liczbe z pola formularza przelicz przez Number albo parseInt, sprawdZz jg przez isNaN,
pordéwnuj przez ==, a gotowy komunikat ztd6z szablonem w odwrotnych apostrofach i wstaw do elementu przez

innerHTML.
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